G INSTRUCTION MANUAL

HOW TO PLAY

1.

2.

Roll the Dice: Players throw the dice into the center
felt box and add up the numbers on the top faces.
Flip the Tiles: For example, if a player rollsa2and a3
in the first round, they have a total of 5. The player
can then flip down any combination of numbers that
add up to 5, such as 1 & 4, 2 & 3, or just the single
number 5.

Continue Your Turn: The active player continues
rolling and flipping down tiles until they roll a
number combination that cannot be paired with any
remaining open tiles.

Scoring & Winning:

The remaining open numbers after a player's turn
ends represent that player's score.

The player with the lowest score wins the game.
Instant Win: If a player manages to flip down all of
their numbers during their turn, they win immedia-
tely!

/\ CAUTIONS

Choking Hazard: This game contains small dice. Keep
away from children under 3 years old.

Gentle Play: Do not flip the wooden tiles with excessive
force to prevent damage to the hinges.
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2.

Hod'te kostkami: Hraci hodi kostkami do stfedu plsté-
ného hraciho boxu a se€tou hodnoty na kostkach.
Sklopte desticky: Pokud napf. hra¢ v prvnim kole
hodi 2 a 3, soucet je 5. MUze sklopit libovolnou kombi-
naci desticek, jejich soucet je 5-1a 4, 2 a 3, nebo
pouze 5.

Pokracujte na tahu: Hrac¢ pokracuje v hazeni kostka-
mi a skldpéni desticek, dokud nehodi hodnotu,
kterou nelze priradit k zdAdnym z neotocenych desti-
cek.

Bodovani a vyhra:

Cisla, ktera po skon&eni tahu hraée zlstanou odkryta
predstavuji jeho skore.

Okamzité vitézstvi: Pokud hra¢ béhem tahu sklopi
vSechny své desticky, okamzité vyhrava.

/\ UPOZORNENI

Nebezpeci uduseni: Hra obsahuje malé ¢asti — kostky.
Neni vhodna pro déti do 3 let.

S vyrobkem zachazejte opatrné: Drevéné desticky
nesklapéjte nadmeérnou silou, aby nedoslo k poskozeni
panta.
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Hod'te kockami: Hraci hodia kockami do stredu plste-
ného hracieho boxu a sc¢itaju hodnoty na kockach.
Sklopte dosticky: Ak napr. hra¢ v prvom kole hodi 2 a
3, sucCet je 5. Mo6ze sklopit lubovolnu kombinaciu
dosticiek, ich sucet je 5-1a 4,2 a 3, alebo iba 5.
Pokracujte na tahu: Hra¢ pokracuje v hadzani kocka-
mi a sklapani dosticiek, kym nehodi hodnotu, ktoru
nemozno priradit k Ziadnym z neotoc¢enych dosti-
Ciek.

Bodovanie a vyhra:

Cisla, ktoré po skon&eni tahu hraga zostanu odkryté
predstavuju jeho skoére.

Okamzité vitazstvo: Pokial hra¢ pocas tahu sklopi
vSetky svoje dosticky, okamzite vyhrava.

CD ANLEITUNG

SPIELANLEITUNG

1.

Wdirfeln: Die Spieler werfen die Wurfel in die Mitte
des mit Filz ausgelegten Spielfelds und addieren die
Augenzahlen.

Klappen schlieBen: Wirft ein Spieler beispielsweise in
der ersten Runde eine 2 und eine 3, ergibt dies die
Summe 5. Er kann nun eine beliebige Kombination
von Zahlenklappen schlieBen, deren Summe 5 ergibt
—zum Beispiel 1und 4, 2 und 3 oder nur die Zahl 5.
Spielzug fortsetzen: Der Spieler wiurfelt weiter und
schliet Zahlenklappen, bis er eine Zahl wurfelt, die
sich mit keiner Kombination der noch gedffneten
Zahlenklappen bilden lasst.

Punktewertung und Spielgewinn:

Die Zahlen, die nach dem Ende des Spielzugs geoff-
net bleiben, ergeben die Punktzahl des Spielers.

Der Spieler mit der niedrigsten Punktzahl gewinnt.

/\ UPOZORNENIE

Nebezpedenstvo udusenia: Hra obsahuje malé casti -
kocky. Nie je vhodna pre deti do 3 rokov.

S vyrobkom zaobchadzajte opatrne: Drevené dosticky
nesklapajte nadmernou silou, aby nedoslo k poskodeniu
pantov.

Sofortiger Sieg: Gelingt es einem Spieler, wahrend
seines Spielzugs alle Zahlenklappen zu schlieBen,
gewinnt er das Spiel sofort.

/\ ACHTUNG

Erstickungsgefahr: Das Spiel enthalt Kleinteile (Wrfel).
Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet.

Vorsicht beim Gebrauch: Schlie3en Sie die Holzklappen
nicht mit GbermaBiger Kraft, um eine Beschadigung der
Scharniere zu vermeiden.

Dvédéti.cz s.r.o., Sadova 618, Frydek-Mistek, 738 01, Ceskd Republika
dvedeti@dvedeti.cz

www.2kidstoys.com
www.dvedeti.cz




